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PRESENTATION
NOM
NOM: Oublié
PRÉNOM: Oublié
SURNOM: Vol-Esprit

SEXE: Masculin meme si il est difficile de le savoir pour une personne extérieur.
AGE: 28 ans
PEUPLE: Lhurgoyfs

CASTE: Les Ascans
MÉTIER: Shaman

ARMES PRINCIPALES: Baton ceremonial et dague sacrificielle
AUTRES POSSESSIONS: Parrures en os, en bois d’animaux, cranes, poudres magiques, sac en bandoullière en lin, …

DON: Transformation monstrueuse

POUVOIRS: 

· Copier les esprits pour emprunter voix et gestuelle et les réutiliser plus tard si il s'en souvient encore; (Il arrive d'oublier)

· Avoir un veritable contact avec les morts.

· Et pouvoir ramener brièvement à la vie un mort via un rituel pour obtenir des informations. (Pratique quand on est du genre à taper tout de suite et à poser les questions après).



SPÉCIALITÉS: Herboristerie, apprentissage rapide

PHYSIQUE: 

D’un point de vue extérieur, il ressemble à ceux de sa race, les Lhurgoyfs. Sauf qu’il ne connait pas le moyen de prendre sa forme démoniaque. Peut être est-ce du au fait qu’il ai une personnalité si tournée vers le monde des esprits et des âmes. Il n’est pas grand, ne dépassant pas les 1m74 et possède un corps svelte, musclé comme le demande ses principales lieux de vie. La forêt ayant forgé son corps à la chasse de la faune et de la flore et le voyage ayant affiné ses muscles. Par contre, malgré son physique masculin, lorsqu’il porte son masque, l’ont se demande toujours si ce n’est pas une femme à cause du fait qu’il peut posséder une voix très aigue comme très grave possédé par les voix changeantes qu’il utilise, aussi bien masculines que féminines. Cet aspect est assez déroutant pour insuffler le doute chez ses interlocuteurs. 

Quand à son aspect, il est de coutume qu’il porte des vêtements en lin rapiécé mais propre. Ainsi que des masques faits de crânes d’animaux, de bois ou de chitine. Il en est, du coup, très rare de voir son visage. Il aime peindre sur son corps des formes rituelles de couleurs bleu, vertes, et autres. Afin de se protéger ou pour soigner en utilisant ses liants et ses poudres magiques. Tout comme il aime utiliser ses poudres magiques en les jetant dans le feu pour créer des drôles de formes spectaculaires dans l’air. Il est souvent pieds nues même si il sait se fabriquer ses propres vêtements avec du cuir ou du lin. Il est agile mais pas très fort. Il peut bondir mais ne peut pas affronter quelqu’un face à face, préférant utiliser la peur plutôt que sa force. 




PERSONNALITÉ: 

Vol-esprit ne connait pas de camp car il ne sait pas ce qu’est le bien ou le mal. Il ne connait pas non plus la peur, ni la jalousie, sentiments capable de le faire sombrer dans un camp. Par contre, il lui arrive de vouloir se joindre à d’autres qu’ils soient bon ou mauvais. C’est d’ailleurs la principale cause de sa réputation car participant souvent à des coteries assez sanguinaire, les survivants l’ayant croisé avec sa drôle de manière de s’exprimer par les voix de tout à chacun virent en lui, la peur de se faire voler son âme. Peu de gens aiment l’approcher à cause de cela et seul ceux qui ne le connaissent pas ou qui ne se fie ni aux légendes, ni à leur peur, le font. Voir ceux qui ont besoin de lui de manière rituelle. C’est un peu paradoxal avec sa curiosité, car Vol-Esprit aime rencontrer les gens pour échanger des conversations avec le vivant. Il ne fait pas dans la préférence des liens animaux mais offre à tous leur chance, qu’importe leur camp. Même si cela peut lui jouer des tours. Il parle plusieurs langages et a une certaine facilité à apprendre les autres. Ne soyez pas étonné si cet être finit au bout d’une journée à parler dans votre langue. 

Il y a une seule chose, il n’aime pas devoir mettre fin à la vie d’un vivant. Et trouvera toujours quelqu’un pour le faire à sa place si ca en devient inévitable. N’hésitant pas à monter des expéditions ou des missions pour cela. Il ne ressent pas la haine, il est simplement joueur et ambitieux. Si il peut aller du côté des plus grands, il n’hésitera pas à retourner sa veste pour les rejoindre et à leur planter sa dague sacrificielle dans le dos, si il les trouve trop faible et qu’il ne trouve personne pour le faire à sa place. Vol-esprit peut être un ami mais soyez sûre de vos capacités si vous souhaitez le prendre à vos côtés. 




HISTOIRE: 

Comment expliquer son existence ? Appartenir aux Ascans veut dire avoir peu de chance de pouvoir naître. Certains vous dirons, juste pour trouver une raison logique à son existence qu’il fut trouvé dans la forêt. D’autres, vous direz que son père a trouvé une des rares femmes Ascans, surement une dame échouée sur l’île et qu’ils l’ont enfanté. Qui a raison ? Qui a tord ? Une chose est sure, qu’importe le passé qu’il a, cela fait bien longtemps qu’il est derrière lui. Depuis le jour où cet être a décidé de franchir la mer pour rejoindre le continent. Etait-il seul à entreprendre cette expédition ? Sauf si porté par le dieu des eaux, il n’aurait pu franchir l’océan. Non, il est de coutume de penser qu’ils furent plus de trois à participer à cette aventure plutôt scabreuse et que ce groupe, une fois à terre s’est dispersé suite à un désaccord sur les directions qu’ils voulaient prendre. C’est ainsi que le passé de Vol-Esprit fut éparpillé partout alors qu’il n’avait que 16 ans. Même son nom disparu des mémoires pour s’enfoncer profondément dans les terres d’Isteria. Tandis que son prénom serait à la porté des vents, en haut d’un étendard caressé par la brise. Haut dans le ciel, plus proche de la terre. Qui trouvera le nom et le prénom sera seul spectateur de ce qui arrivera à l’être. Mais encore faudrait-il avoir envie de les chercher.

Une chose est sure, on ne connait ni son nom, ni son prénom mais ont a l’habitude de le surnommé par ses exploits connus et les faits don il est auteur. Vol-Esprit. Pourquoi ? Comment ? On raconte que cette personne peut converser avec l’invisible. Qu’elle peut échanger avec ce qui fait la vie mais surtout, on a peur de lui. La plupart des gens pensent qu’il peut voler leur âme. Tout simplement par le fait de son existence meme. Vol-Esprit n’utilisera jamais le meme ton vocal contre vous, comme si ce n’était jamais la meme personne qui vous parlait. On dit qu’il possède plus de milles voix. Et c’est faute d’en connaître la raison qu’on a fini par construire une raison logique pour tout être Terran qui peuple ces terres : Cet être vol l’esprit des gens et l’enferme en lui. 

Et cette légende s’est construite à cause de son désir d’exploration. Du fait qu’il ai parcouru toutes les terres du continent pour en connaitre la moindre parcelle. Cinq années de voyage pour voir tout ca, s’arrêtant aux bordures de l’est, soit trop fatigue pour continue ou trouvant le vent trop changeant pour s’y aventurer. Une chose est sure. Il passa trois ans à rester dans la region forestière de la forêt de Sphène comme pour renouer avec ses origines d’Ascan. Communiant avec les peuplades animales et intelligentes. Renouant avec les dieux qu’il voulait honorer pour les cinq années d’errance qu’ils lui avaient offertes ! Si bien que cela fait maintenant quatre années qu’il a reprit son voyage, sortant de cette région pour parcourir les vallées à pieds voir parfois à dos d’un animal si ce dernier, ami, veut bien le porter sur quelques distances en échange d’une bonne discussion. 


COMPAGNON

Pas de compagnon, si ce n’est les animaux qui veulent bien faire un bout de chemin avec lui.[/list]


Note : Pouvez vous changer mon nom "Tenaka Khan" en "Vol-Esprit". Merci d'avance. J'ai voulu changer de personnage en cours de route, inspiré par autre chose.
Quoi de mieux qu’une jungle luxuriante pour entamer un cours sur les rites shamaniques. Entre ca et les grandes plaines, il n’y avait pas de meilleur endroit. Aussi Vol-esprit était la. Assit près d’un feu. Au milieu d’une clairière pas trop loin d’une des routes forestières dont les marquages recouvert par la végétation luxuriante sont peu perceptible mais pas impossible à trouver. Bref, il avait tout de même balisé le terrain avec de la poudre/peinture fluorescente à la lumière solaire ou lunaire mais qui s’effacerait après les premières pluies. Bref… par delà un tronc, sur de la mousse, sur une pierre, un rocher, on pouvait lire une trace de peinture faite avec des doigts de couleur verte, grise, bleutée, rouge, orangée suivant le marquage mais qui était toujours fluorescente. 

Vol-Esprit avait laissé un mot à qui voudrait venir qu’il suffirait d’ouvrir les yeux pour le retrouver dans les méandres de la Jungle Ilani. Il avait donné le rendez vous pour la pleine lune, en pleine nuit avec ce message : 

« Ouvrez vos yeux, ouvrez votre esprit. Utilisez vos sens. Et dans l’obscurité la plus noire, la lumière jaillira pour vous guider. Suivez-la et vous me trouverez. »

Quand à lui, il attendait, récitant des grognements typé indiens des plaines pour préparer son esprit à ce qui viendrait ensuite. Assit en tailleur, une main posée lâchement sur un genou et l’autre verticalement posée devant son visage. Il portait un crâne d’animal cornu qui cachait son visage aux yeux de tous. Yeux qui ne pouvaient voir qu’une chose, ses yeux bleutés. Il avait déposé quelques cranes d’animal evidés qui serviraient de masques plus tard à ceux qui viendront. Et qui était posés sur des rochers à sa droite et à sa gauche, alignés et présentés avec de l’encens fumante qui sortaient de leurs orifices. 

Tout était prêt, il ne manquait plus qu’une chose. Des esprits à enseigner.

Ces « étrangers » faisaient du bruit, beaucoup de bruit. Ne comprenaient ils pas que le danger rodait partout. Que des prédateurs guettaient dans les ombres des feuillages, que la mort les attendait au moindre faux pas. Non, ils étaient trop bruyant et donc bien incapable de comprendre ce qui les entouraient, comment voudraient ils communiquer avec l’au-delà dans ces conditions ? Leur naïveté était trop grande, il fallait leur donner une leçon. Vol-Esprit s’exprima de ses cordes vocales, non pas pour parler mais dans des sonorités basses. L’encens s’épaissit dans la clairière et une vague de peur emplit les cœurs des gens présents. 

Insufflant l’impression à ses invités qu’ils étaient cernés, qu’on les observait depuis les fourrés qu’à n’importe quel moment, des ennemis pouvaient fondre sur eux afin de leur ôter, cette vie si précieuse qu’ils négligeaient tellement. Vol-esprit soupira à cette pensée. Ce n’était pas vraiment leur faute. On ne pouvait pas remettre en cause des millions d’années d’évolution, des siècles de suprématie de chasse, les chaînes entravant cet animal assit sur un trône au sommet de la chaîne alimentaire. 

Bref, cette sensation de peur se dissipa vite au sein des cœurs pour laisser place peu à peu à la chaleur des lieux. Vous donnant l’impression de renaître. D’être tel un nouveau né en recherche de douceur et de chaleur. Un sort plus fort que des mots. Une soudaine attraction vers le seul point chaud de la clairière : le feu derrière lequel était assit Vol-Esprit. La créature au masque ne répondit à aucunes des paroles qui lui été adressées et resta là, tel une statue vivante. En tailleur. Il sondait l’obscurité, il devait s’assurer de la sécurité de ses hôtes. On n’entrait pas si facilement en jungle Ilanî et aucunes créatures ou esprits malsains ne devait interrompre le rituel. 

Une voix s’éleva soudain, elle avait le timbre de la première venue mais ne semblait pas venir d’elle. Mais bien des lèvres de la créature masquée. Les mots furent simples et dit avec un timbre monotone.

« Asseyez vous, mettez un masque. Fermez les yeux, laissez votre esprit voguait dans les ténèbres de ces lieux. Je vais vous guider. » 

Puis, la voix s’estompa et la créature jeta un paquet d’encens dans le feu pour embuer l’atmosphère d’une fumée épaisse vous donnant l’impression d’avoir du mal à respirer. Mais qui après quelques bouffées n’avait que pour but de vous embrumer l’esprit, une fois la respiration calmée. Cette étape était cruciale, elle allait déterminée qui pourrait faire le voyage et qui ne pourrait pas. Aussi, prit-il la voix de Veto et expliqua par une phrase énigmatique : 

« Ceux qui céderont à la panique devant l’inconnu, ne viendront pas. »

Puis, il se tut, dessinant à l’aide d’une brindille des cercles dans la terre meuble devant lui, tout en ruminant des mots inintelligibles alternant entre timbre grave et aigu. Comme si il était en train de mettre en place un rituel. En vérité, la créature installait des barrières afin de protéger les âmes de ses hôtes. Ce qui les attendaient ne serait pas de tout repos et le jeu de piste qu’ils avaient réussit n’était rien comparé à ce qui les attendaient. Vol-esprit finit par emprunter la voix de Baptisma et dit, d’une voix forte et colérique. 

Accompagnée par les éléments de quelques grondements orageux et d’un éclair foudroyant s’abatant sur un arbre à l’orée de la clairière. 

« Silence ! Surtout ! Ne laissez pas la moindre chance aux ombres d’utiliser vos points faibles contre vous. Sinon, vous êtes perdus et je ne pourrais rien pour vous. Seuls les murmures sont autorisés là, où nous allons. »

L’orage s’estompa aussi vite qu’il était venu et lentement, le corps de vol-esprit sembla perdre toute chaleur. Son âme s’élevant de sa prison de chair pour flotter au-dessus du feu. Enfin, libre. Une sensation de bien-être et de clarté l’envahissant maintenant qu’il était libre. Il avait fait ca, des milliers de fois, mais à chaque fois, c’était toujours nouveau. Un à un, il vogua parmi ses hôtes pour les aider et les guider hors de leur enveloppe charnelle. Il n’avait pas la même allure que son corps. Il n’avait plus de masque. Son visage était doux, calme et donnant un sentiment d’océan apaisé. Ses longues oreilles de Lhurgoyfs et ses traits donnait un sentiment de perfection. Pas de rides, pas de blessures, ni de cicatrices, juste la symbiose naturelle d’une créature adaptée à son environnement. Mais pourtant, il ne paraissait pourtant ni sage, ni vieux. De taille petite, on aurait pu lui donner simplement, tout juste la majorité. Comme si son âme venait à peine d’être sevrée. Vol-esprit avait une âme jeune. Bien plus jeune que son corps lui-même. Une âme qui mettrait des milliers d’année et de réincarnation avant de pouvoir affirmer être dans l’âge mure. C’était comme ca, s’élever hors de son corps été risqué, ca dévoilait une grande partie de lui-même. Rompait le mystère. Mais le danger n’existait pas ici, il avait pris soin de mettre quelques protections et il était nécessaire que ses invités le voit sous sa réelle forme pour prendre confiance. Levant une part de mystère sur sa personne. Il leur expliquerait la raison des masques et de l’encens plus tard. Pour le moment, il devait s’assurer que chacun avait réussit sa transition et donc, invita un par un, d’une main douce mais ferme les esprits à sortir des corps, c’était la première étape. Les intimant d’attendre les autres, au-dessus du feu, leur laissant le temps d’observer la clairière et leurs corps figés en rond autour du feu qui semblaient sans vie et dont la respiration et les battements de cœur étaient bien en dessous de ceux d’un être vivant. Réduits à leur plus simple expression, le juste nécessaire pour maintenir le corps en vie. Sans âmes pour les guider. 

Le premier défi était enfin arrivé… voyons qui survivra à cette transition !
